Jugar desde el ordenador

Jugar con el PC,
cuna alternativa practica?

El uso del ordenador como dispositivo para los videojuegos puede
ser una buena opcién, pero también acarrea gastos adicionales

“{Me compro una consola o
afiado al PC los complemen-
tos para poder jugar con él a
los videojuegos més poten-
tes?” Es una pregunta que se
formulan miles de usuarios
ante la perspectiva de aden-
trarse en el mundo del soft-
ware de ocio y entreteni-
miento. Y la respuesta no es
sencilla porque intervienen
maés factores que el econo-
mico. En la actualidad se
pueden conseguir las video-
consolas més potentes por
un precio de entre 300 euros
y 400 euros, tanto la
Playstation de Sony con 60
Gigabytes de memoria de
disco duro, como la Wii o la
Xbox 360 Elite.

Dotar a un ordenador medio
de las mismas capacidades
gue una de estas consolas

puede ser una opcién intere-
sante pero, desde luego, no
gratuita, porque serd impres-
cindible mejorar las caracte-
risticas del ordenador. Esto
implica la adquisicién de dis-
positivos adicionales. En el
mercado también se pueden
encontrar ordenadores dise-
fiados para jugar con video-
juegos, que disponen de pro-
cesadores més potentes que
los pensados para el trabajo
ofimatico.

Se pueden conseguir verda-
deras gangas en tarjetas gréfi-
cas, de sonido, palancas de
mandos, altavoces, etc., pero
también, si se aspira a lo
mejor y lo mas nuevo, puede
acabar uno gastandose en las
tiendas mucho mas que los
400 euros que cuestan de
media las videoconsolas.

Una razén de peso para
inclinarse por el ordenador
es que permite jugar a los
videojuegos de la variedad
multijugador, o videjuegos
masivos (MMOG), que
estan teniendo un gran
éxito. A estos videojuegos
se juega con otros jugado-
res a través de Internet,
algo para lo que el PC estd
més preparado que las
videoconsolas, aunque ya
las haya dotadas de cone-
xion wifi.

Lo que es seguro es que si
se decide por el PC, el
usuario tendrd que encar-
garse de seleccionar, com-
prar y colocar todo: nada le
vendrd dado de fabrica y
deberd conseguir por su
cuenta los dispositivos
necesarios.



Una buena
tarjeta grafica es
el complemento
mas importante
para disfrutar de
los videojuegos
en el ordenador
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LO NECESARIO PARA VIDEOJUGAR CON EL PC

Tarjeta gréfica:

Podria decirse que es el
complemento més importan-
te, imprescindible en
muchos casos, si se desea
jugar a los juegos de gréficos
mas complejos. Los ordena-
dores cuentan ya con una
tarjeta grafica por defecto,
pero aun asi no estd de méas
sustituirla por otra que des-
cargue al resto del ordena-
dor de las operaciones mas
complicadas.

La tarjeta gréfica liberara al
procesador del ordenador de
la funcion de interpretar y
mostrar en la pantalla (ren-
derizar) los gréficos mas
detallados, con todos sus
matices. Por si solo, un pro-
cesador necesita ser muy
potente para cumplir estas
funciones, y esto solo estd al
alcance de los ordenadores
de sobremesa maés caros.

Si bien es cierto que los pro-
cesadores actuales pueden
tener una respuesta acepta-
ble frente a un videojuego de
gran potencia, ésta nunca
serd optima. Ademas, se
calentara el aparato de forma
innecesaria y las funciones se
ejecutaran de forma mas
lenta de lo normal.

Las tarjetas gréficas solucio-
nan todos estos problemas
por un coste inferior a los
100 euros. Las dos marcas
principales de tarjetas grafi-
cas son ATl y Nvidia, y
ambas cuentan con modelos
que responden bien ante los
videojuegos més exigentes.

Como las evoluciones en
este sector se suceden de
forma constante, es conve-
niente seguir los consejos
del vendedor o informarse
en foros especializados. A
grandes rasgos, es importan-
te fijarse en que la memoria
de la tarjeta sea de 256
Megabytes o més, pues allf

se irdn acumulando los gréfi-
cos que tiene que mostrar
en pantalla, y que la tarjeta
sea completamente compati-
ble con el procesador del
ordenador para que su ren-
dimiento sea optimo.

Las tarjetas gréficas suelen
ser dispositivos internos que
se insertan en las ranuras
traseras de las torretas de los
ordenadores de sobremesa,
aunque también cuentan
con versiones para portétiles
que se insertan en los puer-
tos PCMCIA o se conectan
por puertos USB.

Palanca de mandos:

Es casi tan imprescindible
como la tarjeta gréfica. Si
bien se puede jugar a los
videojuegos con el teclado y
el raton, no resulta una
opcién comoda cuando se
tienen que hacer combina-
ciones complicadas de movi-
mientos.

Es mejor inclinarse por com-
prar una palanca de mandos
(o ‘joystick’) adecuada para
los juegos a los que se
desee jugar. Se conectan
con USB y la mayorfa no
superan los 100 euros de
precio. Las hay incluso con
forma de volante (para los
juegos de carreras) y, con el
adaptador adecuado, se
puede utilizar la palanca de
mandos de la videoconsola
Playstation.

Monitor:

Por mucho que el usuario
adquiera la mejor tarjeta gra-
fica del mercado, si no posee
un monitor de dimensiones
adecuadas no podré disfrutar
de su méximo rendimiento.
No es lo mismo jugar en la
pantalla de 17 pulgadas que
en un televisor de 32. Para
una buena tarjeta se precisa
una buena definicion de pan-
talla, y esto sélo se consigue
en los monitores TFT y LCD

de alta definicion en los que
la imagen no tenga que ir
comprimida en una superfi-
cie reducida.

Muchos usuarios tienen
monitores de menos superfi-
cie de pantalla (entre 15,4
pulgadas y 19 pulgadas),
pues para las funciones ordi-
narias de un ordenador
suele ser suficiente. Sin
embargo, si se quiere trans-
formar el PC en una méqui-
na para jugar, habrd que
pensar en una pantalla
mayor.

Es importante, ademads, que
el monitor que se adquiera
tenga elevada conectividad,
con alargadores de puertos
USB a ser posible, pues
algunas tarjetas gréficas se
conectan directamente por
USB con el monitor para ser
asi més eficientes.

Pero los monitores no son
baratos, ya que su precio, a
22 pulgadas, oscila entre los
200 euros y los 600 euros,
bastante mas que la video-
consola més cara. Aunque
no es lo mismo, se puede
jugar sin problemas en pan-
tallas pequefias, si bien el
usuario se quedarad lejos de
ver toda la calidad gréfica
que puede ofrecer una
buena tarjeta.

Otros dispositivos:

Otros elementos comple-
mentarios no tan imprescin-
dibles son una tarjeta de
sonido y un juego de altavo-
ces para ordenador con soni-
do envolvente. La combina-
cién de ambos puede mejo-
rar mucho el sonido del
juego y dar mas sensacion
de realidad al jugador, aun-
que sin ellos se puede pasar
bien. Ademas, para cargar
los juegos, es imprescindible
que el ordenador que se use
conste de lector de discos
opticos.





