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Diseiar el avatar propio

En la Red se entiende por avatar, a grandes rasgos, la repre-
sentacion gréfica de la identidad digital del internauta. No son
pocos los servicios que ofrecen la posibilidad de diseiar una
fotografia o un dibujo que dé cara y ojos a la direccion de
correo electrénico del cliente de mensajeria, o al apodo que
tiene el usuario en su servicio para hablar por voz a través del
ordenador. Para aquellos que opten por la creatividad de un
dibujo o una vifieta que les represente se han disefiado pro-
gramas que les asisten en la creacion del dibujo y ademas

permiten guardarlo para usarlo cuando se requiera.

South Park Studio
http://www.sp-studio.de/

Esta pagina, que funciona en
modo flash, permite disefar a
medida y con complementos
de todo tipo mufiequitos
como los de la popular serie
de dibujos, pero personaliza-
dos con las caracteristicas del
usuario. Por ejemplo, se pue-
den afiadir gafas, peinados,
perillas, color del pelo, diade-
mas, accesorios de todo tipo,
color de los ojos, tipo de ves-
timenta, etc.

Una vez definido un disefio
que satisfaga las pretensiones
del usuario, éste deberd reali-
zar una captura de la pagina,
recortar el mufieco con un
programa de edicion y adap-
tarlo a la mitad de su tamario
original para que sea comodo
de guardar. Posteriormente,
desde el ordenador serd facil
subirlo a cualquier servicio de
Internet cuando asf se solicite.
El servicio estd en inglés y en
aleman.

Stortroopers
http://www.stortroopers.com/

Es un programa muy intere-
sante por la amplia oferta de
dibujos que tiene para con-
formar el avatar y también
por su sencillez de uso. El
grado de realismo vy la cali-
dad del acabado de los dibu-
jos es mayor que los del ser-
vicio inspirado en South Park,
aunque tal vez contengan
menos carga ironica.

El servicio funciona con tec-
nologia Java, por lo que el
usuario deberd descargarse al
ordenador la aplicacion para
el navegador. Java es un pro-
grama de cierto peso y bas-
tantes exigencias al procesa-
dor gréfico del ordenador, por
lo que su funcionamiento
puede ralentizarse. De todas
maneras, es sencillo de des-
configurar en Windows, desde
‘Panel de control > Agregar o
quitar software’
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NUESTRAS

ENTREVISTAS

ROGELIO BERNAL,
fundador de AR
Networks, eListas
Networks y coRank

“Si los medios

de comunicacion
se resisten a

los cambios,
acabardn fuera de
juego”

En 1989 Rogelio Bernal viajo a
Estados Unidos para aprender
inglés y ya nunca més volvié a
vivir en Espafia. En la tierra de
las oportunidades ha sido testigo
y protagonista de la revolucién
tecnoldgica en la que hoy esta-
mos envueltos. Primero como
programador en Netscape y des-
pués en eBay. Cuando ambas
empresas, ubicadas en el legen-
dario Silicon Valley, triunfaron, las
abandono en busca de un nuevo
reto. Asi es como fundé elListas,
eGrupos y posteriormente
coRank, un servicio de gestion
de noticias moderadas social-
mente que acaba de lanzar al
mercado de habla hispana y
sobre el que se han puesto
grandes expectativas. Todos
estos sitios tienen el denomina-
dor comtn de ser redes donde
los internautas desarrollan su
propia personalidad digital y se
relacionan entre ellos. Desde su
perspectiva privilegiada, asegura
que “si los medios de comunica-
cién se resisten a los cambios,
acabaran fuera de juego”.

Puedes leer estas y
otras entrevistas en:

http://www.consumer.es
/tecnologia/entrevistas/



JOHN ‘MADDOG’ HALL,
presidente de Linux
Internacional:

“Cuando empezamos sélo
habia unos miles de perso-
nas usando Linux; ahora
son decenas de millones”

John Hall, conocido en la Red
por el apodo “Maddog’, ingenie-
ro y programador legendario, es
una de las personalidades més relevantes
en el &mbito del software libre y un histd-
rico activista en su difusién. Desde Linux
International, la organizacién sin énimo de
lucro que dirige, promueve la utilizacién
del sistema operativo del pingtiino en
todo tipo de maquinas y dispositivos. Hall
se mueve sin problemas de una punta a
la otra del mundo para explicar las venta-
jas de usar Linux y sus distribuciones en
lugar de Windows, el sistema operativo de
la comparifa Microsoft. Y los datos, como
¢l mismo destaca, avalan su éxito.
“Cuando empezamos sélo habia unos
miles de personas usando Linux; ahora
son decenas de millones”, resalta.

CARLOS MOREIRA,
fundador y presidente
de Wisekey

“Ha llegado un momento
en que Google sabe dema-
siado de nosotros”

Lo primero que sorprende de
Carlos Moreira es el acento pro-
fundamente suizo que caracteri-
za su espanol fluido y casi per-
fecto. Moreira nacié en la Linea de la
Concepcion (Cédiz) pero de joven se fue
a Suiza a estudiar hostelerfa. Sin embargo
le pudo més la diplomacia (en Naciones
Unidas) y la tecnologia, por este orden.
Tras su paso por la ONU, y también a raiz
de él, Moreira ided Wisekey, un proyecto
que comenzd siendo una alternativa para
que los gobiernos tuvieran paginas web
seguras, y que ahora le ha hecho socio
preferente de Microsoft en el apartado de
confidencialidad de los usuarios del siste-
ma operativo Windows Vista. “Ha llegado
un momento en que Google sabe dema-
siado de nosotros”, alerta.
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DRM y el canon digital, ¢incompatibles?

(http://es.wikipedia.org/wiki/Gesti%C3%B3n_de
derechos_digitales)

DRM son las iniciales de ‘Digital Rights Management, lo
que se traduce al castellano como ‘Gestién de Derechos
Digitales’ El nombre hace referencia a todas las tecnolo-
gias desarrolladas para restringir las posibilidades de uso
por parte de la persona que adquiere una obra con pro-
piedad intelectual en un determinado formato digital.

Por ejemplo, la persona que compre un disco CD en el
que las canciones contengan un DRM podrfa encontrarse
con que no puede copiarlas en el disco duro del ordena-
dor, ni pasarlas a un reproductor de MP3, o que sélo
puede realizar un nimero limitado de copias, tanto para
MP3 como para un disco virgen, etcétera...

El DRM limita el uso de las obras propiedad de los auto-
res y estas tecnologias estén reguladas. Sin embargo, en
Espafia rige una tarifa que se paga por las posibles
copias digitales que se puedan hacer en los distintos
soportes (discos, reproductores MP3, etc.) de las obras
digitales con derechos: el canon digital.

El canon y las tecnologias DRM vienen a cumplir el
mismo proposito (proteger los derechos del autor), por
lo que no son compatibles. En los soportes épticos (CD
y DVD) se han dejado de aplicar, de momento, las tec-
nologias DRM y se ha optado por el canon.

En los soportes en los que las obras se descargan desde
Internet (reproductores MP3, teléfonos moviles, ordena-
dores) se aplica el canon y también el DRM para deter-
minados productos. Por ejemplo, las canciones y los
videos que vende iTunes, la tienda de Apple, para abas-
tecer su iPod, incluyen una tecnologia DRM que ademds
impide reproducir dichas obras en aparatos que no sean
de la marca Apple. La Comisién Europea estd presionan-
do a Apple para que solvente estd situacion.

Gestion de derechos d
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EL DRM,
TECNOLOGIAS
QUE LIMITAN
EL USO DE
CANCIONES,
ESTAN
REGULADAS





